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1. Wstep

Niniejsze opracowanie zawiera podstawowe informacje na temat srodowiska pracy oprogramowania
narzedziowego CIMPLICITY Machine Edition. W sposoéb usystematyzowany zostalty omoéwione przeznaczenie
i funkcje poszczegolnych okien narzedziowych oprogramowania. Srodowisko Machine Edition wyposazone

zostato w nastepujgce okna narzedziowe:

1. okno Nawigatora - Navigator

2. okno Komunikatow - Feedback Zone
3. okno Inspektora - Inspector

4. okno Podgladu - Data Watch

5. okno Biblioteki szablonéw - Toolchest

6. okno Asystenta - Companion

7. okno Przegladarki informacji - InfoViewer

Blizsze poznanie mozliwosci funkcjonalnych wymienionych narzedzi zwieksza efektywnos¢ pracy uzytkownika
podczas tworzenia i uruchamiania projektu na sterowniku PLC. Ponadto korzystanie z tych narzedzi, podczas
edycji programu sterujgcego, utatwia lokalizowanie i w konsekwencji usuwanie ewentualnych btedéw w dziataniu
sterownika programowalnego, na ktérym uruchamiana jest testowana aplikacja.
Narzedzia, w ktore wyposazone zostato srodowisko pracy oprogramowania CIMPLICITY ME, stwarzajg duze
mozliwosci elastycznego monitorowania pracy sterownika.
Niniejsza dokumentacja przeznaczona jest dla wszystkich, ktérzy sg zainteresowani problematyka
programowania sterownikéw PLC w oparciu o pakiet oprogramowania narzedziowego CIMPLICITY ME,
a szczegolnie dla ucznidw technikum elektronicznego w RCEZ w Bitgoraju na zajeciach specjalizujacych
~Sterowniki programowalne PLC w sieciach przemystowych”.

Wiecej informacji uzupetniajacych, dotyczacych mozliwosci wykorzystania pakietu narzedziowego
CIMPLICITY ME, mozna tez znalez¢ w opracowaniu ,CIMPLICITY Machine Edition — Logic Developer PLC”.
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2. Cechy charakteryzujace srodowisko Machine Edition

Pakiet CIMPLICITY Machine Edition zawiera kompletny zestaw narzedzi potrzebnych do tworzenia
efektywnych i bogatych w rozmaite funkcje aplikacji sterujgcych oraz aplikacji HMI (interfejs cztowiek-maszyna),
ktére moga byé uruchamiane w réznych podsystemach (Target). Srodowisko Machine Edition zawiera 6
pakietow. Sg nimi:

1. Logic Developer - PC komputerowe oprogramowanie zawierajgce peten zestaw
standardowych edytoréw. Umozliwia tworzenie programu sterujgcego
realizujgcego emulacje pracy sterownika na komputerze lokalnym PC
lub innym, do ktérego podtaczony jest uzytkownik poprzez sieé¢

2.  Logic Developer - PLC oprogramowanie narzedziowe do programowania catej rodziny
sterownikow PLC firmy GE Fanuc

3.  Motion Developer uzywany do tworzenia aplikacji umozliwiajacej kontrole ruchu
i sterowanie silnikami oraz uktadami napedowymi — kontrolery ruchu

4.  Quick Panel Developer modut specjalistyczny do konfigurowania, tworzenia aplikacji i
wizualizacji na panelach operatorskich rodziny QuickPanel

5. View Developer modut HMI dostarczajacy narzedzi do konfigurowania paneli
graficznych, zapisywania skryptow, konfigurowania alarmow czy tez
podgladu wybranego procesu za posrednictwem np. stacji sterowania
lub monitorujacej, na ktérych zainstalowano system Windows NT lub
CE

6. Menedzer lokalny modut, stanowiacy system kontroli wersji, zabezpieczen i ciagtego
nadzoru podczas procesu tworzenia aplikacji.

Wymienione produkty sg w petni zintegrowane ze srodowiskiem Machine Edition i ze sobg nawzajem.

Czyli:

- korzystajg one z tej samej bazy danych projektu

- korzystajg one z tego samego zestawu narzedzi, co zapewnia spdjny interfejs uzytkownika

przez caty czas trwania procesu tworzenia projektu

- sgone wyposazone w petng obstuge techniki ,przeciagnij i upusé” (drag-and-drop) wykorzystywana

pomiedzy narzedziami a edytorami

Srodowisko CIMPLICITY ME (obecna nazwa Proficy ME) daje mozliwo$é wyboru maszyny, do ktérej sg
przesytane i uruchamiane projekty (aplikacje automatyki). Oprogramowanie umozliwia projektantowi dostep do
aplikacji z dowolnego miejsca i w dowolnym czasie poprzez sie¢ Internet. Rozbudowany system pomocy ,Help”
oraz pomocy podrecznej (Asystent) utatwia rozwigzywanie probleméw, jakie moga sie pojawi¢ na etapie
projektowania aplikacji. Mozna rowniez uzyska¢ dostep do pomocy dodatkowej poprzez sie¢ internetowa.

Niniejsze opracowanie poswiecone jest mozliwosciom funkcjonalnym oferowanym przez modut Logic

Developer — PLC do programowania sterownikow PLC GE Fanuc.
3. Uruchamianie Machine Edition

Tworzona przez uzytkownika aplikacja automatyki nazywana jest projektem. Kazdy z projektdw zawiera
okreslony typ podsystemu (Target). Dany podsystem sktada sie z kolei z komponentéw. Podsystem, to platforma
sprzetowa, na ktérej uruchamiany bedzie gotowy projekt. Moze to by¢ na przyktad: komputer, stacje sterowania
(Control Station), stacje monitorujace (View Station), sterowniki programowalne (PLC), panele operatorskie

(Operator Station — QuickPanel) czy tez kontrolery ruchu (Motion).
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Z powyzszedgo wynika, ze pierwszg rzeczg, o ktérej musi zdecydowac projektant podczas tworzenia nowego
projektu Machine Edition, jest okreslenie i skonfigurowanie urzadzenia, na ktérym projekt bedzie uruchamiany po
jego utworzeniu. W zaleznos$ci od rodzaju wybranego urzadzenia, bedzie on wykorzystywat inny typ podsystemu.
Aplikacja (projekt) moze zawiera¢ wiecej niz jeden podsystem. Zawarto$¢ podsysteméw moze by¢ zmieniana

przez uzytkownika.

1] CHESS CHAMP 2.0

CIMPLICITY Machine Edition & CIMPLICITY Machine Edition
£ Product Authorization
15 Repair CIMPLICITY Machine Edition
G Trendx

5 Uninstall CIMPLICITY Machine Edition

W View Demo
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(M Codemasters
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* v v w v v wv v w w w w w M-

@ CyberLink PowerDVD i View Network
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) Electronics Warkbench Pro
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(@) Narzedzia Microsoft Office  »

(@ Nero »

Programy, pézniej CIPLICITY Machine

Edition, a nastepnieniec zaznaczy¢ ikone
— CIMPLICITY Machine Edition

@B c

'J Start

Prostszym sposobem otwarcia projektu jest klikniecie na skrét do programu, ZB

CIMPLICITY

jesli jest on umieszczony na pulpicie: S
Machine Edition

W chwili uruchomienia ME pojawi sie okno dialogowe — CIMPLICITY Machine Edition:

AP [Y Machine Ed

Zaznaczenie tej opcji
spowoduje utworzenie
nowego, pustego projektu

Create a iaw project using
2 |
—
" Machine Edition template
—i *

" Empty project

7 ¢ j Nalezy wybrac te opcje
Nalez: bra¢ te opcje, — ;
Y gdy 2hc%rjney ; w celu utworzenia nowego
kontynuowaé prace é * Dpen ah existing projsct projektu opartego na

z istniejacym projektem

Zaznaczenie tej opcji
spowoduje wyswietlenie
projektéw ostatnio
uzywanych

Zaznaczenie tej opciji
spowoduje, ze okno to
nie bedzie pokazywane
przy kolejnym
uruchamianiu

QuickP3nel Demo Application

Shaow: Recent Projects * Al Projects

IK Don't show thiz dialog box on starty

szablonie projektow

Dla opcji ,Otwérz istniejacy
projekt” nalezy wybraé

z listy projekt, ktéry ma
zosta¢ otwarty

4 BHe - Earmet -

| Zatwierdzenie
wczesniej
ustawionych opcji

Opcja ta umozliwia
dokonanie wyboru
zgdanego projektu
sposrod wszystkich
istniejgcych
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Wybranie opcji ,Machine Edition template” i zatwierdzenie jej przyciskiem OK spowoduje pojawienie sie okna —

New Projekt:

New Project

W oknie tym nalezy podaé

A

Cancel |

T
Project Name:  |Projekt automatyki M nazwe nowego projektu
Project Template: |GE Faruc VersaMax Nano/Micro PLC LJ Set as default I
ControlStation NT (800x600) ~ . ,
2 EE“’F"' Pmi;d PR |  Zaznaczenie opcji ,Ustaw
anuc Remote |/0 - Series enius . z ”
GE Foruc emote /D -Yersshax E hemet = jako domysiny
anuc Remote 1/0 - VersaMax Genius L. .
GE Fanucige Fanuc Remote 1/0 - VersaMax Profibus spowoduije, ze kazdy
] |GE Fanuc Senies 90 Micro PLC . .
A project wilGE Fanue Series 90-30 PLC kolejny, nowo otwierany
preconfigurd GE Fanuc Series 90-70 PLC t have one . .
[TESTYRETET? GE Fanuc VersaMax Nano/Micro PLC projekt bazujacy na
A GE Fanuc VersaMax PLC
Guided Tour fxConveyor Project : szablonie bedzie
T B8 [t oo "
HE i
E Sarnp!e Data Watch Lists: Empty WykorZyStyWa+ ZaZnaCZOny
= € Targetl Hardware Configuration: Default VersaMax odsystem
Data Watch Lists Micro PLC podsy
@ filils Hardware Configuration IL Blochs: E:r.::: s
_gi 1L Blocks Ladder Dlachs i | Z rozwijalnej listy szablonéw
Reference Yiew Tables: EmP“r" . .
e Pt o wybrag¢ ten, ktéry docelowo

bedzie uruchamiany na
okreslonym sprzecie. W tym
konkretnym przypadku

bedzie to podsystem

Lista komponentow |

podsystemu

| Opis zawartosci

podsystemu

Target1 dla

sterownikow

VersaMax Micro

poszczegolnych komponentow

(Target) uruchamiany na
sterowniku programowalnym
rodziny GE Fanuc

VersaMax Nano/Micro

Zatwierdzenie wybranego szablonu spowoduje pojawienie sig

na ekranie komputera okna gtéwnego oprogramowania

CIMPLICITY Machine Edition.
Zawiera ono wszystkie narzedzia i edytory oprogramowania.
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4. Srodowisko Machine Edition

Ponizej przedstawiono wyglad okna gtéwnego CIMPLICITY ME. Uzytkownik moze w sposdb dowolny

ksztattowa¢ wyglad tego okna np. przez zmiane ilosci otwartych narzedzi czy tez zmiane ich usytuowania

wykorzystujgc technike ,chwy¢ i upus¢”. Podczas normalnej pracy tylko kilka z nich jest uzywanych jednoczeénie.

W razie potrzeby mozna otwiera¢ i zamykac¢ okna narzedzi i edytorow.

W rozdziale tym zostang opisane najwazniejsze wtasciwosci poszczegolnych narzedzi srodowiska ME. Wiecej

szczegotowych informacji mozna znalezé w systemie pomocy online oprogramowania.

4. 1. Okno gtéwne Machine Edition

Zestaw ikon, dzieki ktérym w oknie ME mogg pojawia¢ sie odpowiednie okna zawierajace wiasciwe

narzedzie, zilustrowano ponizej. Sa to:

Inspektor/Inspector

Okno Komunikatéw
/Feedback Zone

Kontrola 1/0/Control 11O
Nawigator/Navigator —

—

Okno podgladu/Data Watch

Biblioteka szablonéw/Toolchest

Asystent/Companion

AT B

o henryk 1 - CIMPLICITY Mach ine Edilion - [ MAIN]

— Inspektor — Nawigator.
wyswietla Zawiera komponenty
wiasciwosci podsystemu danego
wybranego projektu w strukturze
obiektu drzewa

Wyswietla krotki opis

wybranego obiektu

JF rle Cde Sewch Froject Tergft vansbles View Ingert Data Took Window Help —
FEEE& D Ll ] 4 b 4 L)
RAFPH OO ® @@L 0 B G FwrGm
CF)
i 5 || RO TemIe 21 | [ FE 10 inatuctans -
- — — -
T8 here 1 ~ Abvaps w1 Advanced Mam -~
= & Targetl ¥ [ B Operations.
Daka Wakch Lists war i oue- acome - £ Cois v
= [l Herdware Conligurstion ) Coninetn
+ [ Main Rack ek CONTCON
o 1L Bocks T it FALLT
& \DBocks i HALRE
B bl LOALR:
[ Reforence View Tables i ~{os ++ HOCON 3
T FesliernTathel - -
= _ > & Dramers [ £ Favontes |
. ®. @e. @v . - 2ln
sl oo ' Finding informationlin
Wasiable [Tanget!] - | the Help v
Hame AIDNE
Descrigson ““:’d“"“| _—
G Fan Yo Wb | Lstalling ty
Putlih Tnae Infaviewsr's verdana fang
usey Do 1 L] v The window you s prosently
[iata Sounce £ ¥ wiewing this infarmatian in is
e ~ callid Ve Jnfoviewer. Thi B
General | wan | < »
x A (B st e [ Ao | Vi X Target - Targmtl -~
| Blank cell @ 4 e [ 4 T&:ﬁ:tiwh’g"‘ PLC
& btk coll i LD bogic e availabli for AQ00.. | %A00012 (1] Operation cancelled at usel's request
insartion of an instruction, oparand, T QOO0 | %0000 o
horizontal or vertical wire, comment e Validating Complete - 0 error{=). 0 varning(s)
or label. Sometimes a blank cell is
required in order o properly display 2 A
complibe LD instruction, Duild cencelled by user o
- LTI Shatic 4, o [/ [ATATR ], B £ ot J, Meseages p §la] | v
Run % [ Offine Admnistrator LOCAL
| Okno Asystenta. L Okno Podgladu danych do

monitorowania i edycji wartosci

zmiennych

Przegladarka informacji/InfoViewer

— Okno Edytora umozliwia tworzenie oraz edycje
projektu. Moze tez wyswietla¢ informacje
wygenerowane przez komponenty ME. Moze byc¢ tez
uzywane do wyswietlania petnej pomocy kontekstowe;.

Okno jest zorganizowane w postaci zaktadek

Biblioteka szablonéw
zawiera pojedyncze
instrukcje programu

sterujgcego.

Przegladarka
informacji umozliwia
uzyskanie
szczegotowych
informacji na dany

temat

Okno Komunikatow
biezacych
generowanych przez
ME zorganizowane

w postaci zaktadek
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4. 2. Praca z paskami narzedzi

Aby przenie$¢ wybrany pasek narzedzi w inne miejsce ekranu nalezy klikng¢ z lewej strony obszaru

paska, ktéry w tym momencie zostaje zaznaczony ramka, a nastepnie przeciggna¢ go w wybrane miejsce,

przytrzymujac klawisz CTRL. Przeciggany pasek uzupetiony jest u géry o nazwe identyfikujaca ten pasek.

Podwaojne klikniecie na pasku tytutu spowoduje usytuowanie paska narzedzi w potozeniu pierwotnym.

LEE 68 N VER — Klikniecie z prawej strony paska tytutu spowoduje ukrycie
¢ B I\E gl el el ‘ A paska narzedzi (Tools)
£ F 5B
1 MO0005
— |
|| woo001 Defaulk
— |
3 || ooooos o %@ 1 o % (A Logic Developer - PC
: - TENTHS ﬂ Mation Developer

nalezy zaznaczy¢ opcje ,Logic Developer — PLC”.

Aby przywréci¢ domysiny zestaw paskéw narzedziowych nalezy

wybra¢ z paska Menu polecenie: Tools\Toolbars\Default

W celu uzupetnienia domysinego zestawu paskéw narzedziowych, o paski ,Online” i ,Ladder Instructions”,

Logic Developer - PLC
CuickPanel
| Wigtn

Innym sposobem zarzadzania paskami narzedziowymi jest wybranie w oknie ,Nawigatora” zaktadki ,Opcje”,

a nastepnie w folderze ,Machine Edition” zaznaczenie prawym klawiszem myszki strone ,Paski narzedzi”

—(Toolbars) i wybranie polecenia ,Wiasciwosci” (Properties).

Klikniecie na poleceniu Reset przywraca pierwotne

parametry zaznaczonej strony w oknie Inspektora

2l
7|
- |_1 Machine Edition -
Preferences
|-
EE, v
GEne o
£ !! 2

@]T:E._ BE. 2. 2]

Zaktadka Opcje

w oknie Nawigatora

Okno Inspektora

A
Toolbar Preferences
File True
Edit True
Tools |True j
Info Wiewer
Tiue
Online True
Search False L Pole wyboru:
Motion Developer False Wyswietlanie/ukrywanie
QuickPanel Drawing Toaol:| False
: wybranego paska
Drawing Tools Falze
Object Manipulation Tools| Falze narzedziowego
SFC Tools Falze
Select Options Falze
Ladder Instructions True
L_ Okno wiasciwosci
paskéw narzedziowych

Inzpectar
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Kliknigcie na polecenie Properties spowoduje ukazanie sie w oknie Inspektora, spisu nazw wszystkich
mozliwych paskow narzedziowych. Klikajagc nazwe paska narzedziowego otwiera sie pole wyboru. Zaznaczenie
opcji ,True — Tak” umozliwi wyswietlenie paska narzedziowego, natomiast wybranie opcji ,False — Nie”
spowoduje ukrycie wybranego paska narzedziowego. Wybranie opcji ,Reset” przywraca domyslne parametry
okna Inspektora.

Wybierajac polecenie Tools\Toolbar\Default wyswietli sie domysiny zestaw paskéw narzedziowych

w srodowisku Machine Edition. S3 to:

pasek narzedzi — plik
pasek narzedzi — edycja

pasek narzedzi — narzedzia

o b=

pasek narzedzi — przegladarka informagciji

4. 2. 1. Pasek narzedzi - Plik

Pasek narzedzi Plik (File) zawiera przyciski najczesciej wykonywanych zadan zarzgdzania plikami.

— Szybki test — opcja niedostepna w srodowisku Logic Developer PLC

| S— Sprawdzanie, przestanie i uruchomienie projektu w sterowniku PLC

Sprawdzenie i przestanie projektu do sterownika PLC

Sprawdzanie komponentéw projektu. Informacje o btedach
umieszczane sg w oknie komunikatow Feedback Zone

Drukowanie projektu umieszczonego w oknie edytora projektu ME

Zapisywanie projektu

Otwieranie projektu

Otwieranie nowego projektu w srodowisku ME

4. 2. 2. Pasek narzedzi - Edycja

Pasek narzedzi Edycja (Edit) zawiera przyciski najczesciej wykonywanych zadan edycyjnych.

Przerywa potgczenie obiektu z bibliotekg szablonéw

Usuwa zaznaczony obiekt lub tekst

Kazde klikniecie odwraca dziatanie polecenia Cofnij

Kazde klikniecie cofa kolejng akcje

Wkleja skopiowane lub wyciete obiekty lub tekst

Powiela zaznaczone obiekty lub tekst

Wycina zaznaczony obiekt lub tekst
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4. 2. 3. Pasek narzedzi - Narzedzia

Pasek narzedzi Narzedzia (Tools) zawiera przyciski najczesciej stosowanych narzedzi. Klikanie na
wybranym przycisku powoduje naprzemienne wklejanie lub usuwanie, w oknie gtbwnym oprogramowania

CIMPLICITY ME, zwigzanego z tym przyciskiem okna.

IR 2 @ 4 tE«l— Otwiera okno Przegladarki informacji
) S Otwiera okno Asystenta

Otwiera okno Biblioteki szblonow

Otwiera okno Podgladu danych

Otwiera okno Inspektora

Otwiera okno Komunikatow

Otwiera okno Control I/O

Otwiera okno Nawigatora

4. 2. 4. Pasek narzedzi — Przegladarka informacji

Pasek narzedzi Przegladarka informacji (Info Viewer) zawiera przyciski najczesciej wykonywanych

polecen nawigacji i manipulacji w trybie online podczas komunikacji z Internetem.

Info Yiewer

& &‘I 72 @ %J‘_ Klikniecie spowoduje wyswietlenie okna, w ktérym mozna
A A

wprowadzi¢ adres internetowy (URL)

A A A A

Zapisuje aktualnie wyswietlang strone w przegladarce jako strone
domowag,

Przechodzi do przypisanej (lub domysinej) strony domowej

Odswieza okno biezacego tematu

Zatrzymuje pozyskiwanie informacji z Internetu

Przechodzi o jeden temat dalej na liscie przegladanych stron

Powrdét do poprzedniego przegladanego tematu na liscie

4. 2. 5. Pasek narzedzi — Online

Pasek narzedzi Online zawiera przyciski najczesciej stosowanych polecen Runtime tacznie z poleceniem

uruchomienia sterownika programowalnego PLC.
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F > % o <«— Wigcza wymuszenia w programie drabinkowym
A A A A 4 A

L S Pojedyncze skanowanie sterownika PLC

Wstrzymanie dziatania programu sterujacego na PLC
z zachowaniem skanowania wejs¢ i wyjsc.

Zatrzymanie aplikacji w sterowniku PLC

Sprawdzenie, przestanie i uruchomienie projektu na PLC

Uruchomienie aplikacji w sterowniku PLC

Czyszczenie wybranych sktadnikow pamiegci sterownika PLC

Przetaczanie pomiedzy trybami: Online i Offline
4. 2. 6. Pasek narzedzi — Instrukcje edytora drabinkowego

Pasek Ladder Instruction zawiera zestaw najczes$ciej uzywanych, przy tworzeniu aplikacji, elementow

i blokéw funkcyjnych wykorzystywanych podczas edycji programu sterujacego.

Wstawianie komentarzy

Wstawianie bloku wywotania podprogramu

Wstawianie wiersza

Wstawianie linii poziomej\pionowej

Wstawianie licznika zliczajgcego w doét

Wstawianie licznika zliczajacego do gory

Wstawianie timera wytgczajgcego z opdznieniem

Wstawianie timera zatgczajacego z opdznieniem

Ladder Instructions

REH OO D W E RS, T

A A A A A A A A A

— Wstawianie cewki resetujacej przerzutnika RS

Wstawianie cewki ustawiajacej przerzutnika RS

Wstawianie cewki reagujacej na opadajace
zbocze sygnatu

Wstawianie cewki reagujgcej na narastajace
zbocze sygnatu

Wstawianie cewki negujacej sygnat wejsciowy

Wstawianie cewki wyjsciowej

Wstawianie styku normalnie zamknietego NC

Wstawianie styku normalnie otwartego NO

Wskaznik znacznika
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4. 3. Praca z oknami narzedziowymi

llo$¢ oraz rozmieszczenie okien narzedziowych wyswietlanych w srodowisku Cimplicity ME zalezy od
aktualnych potrzeb i przyzwyczajen uzytkownika aplikacji. Projektant moze w sposéb dowolny zmienia¢ rozmiar
okna, jego potozenie oraz wyswietli¢ lub ukry¢ okno narzedziowe:
Wszystkie okna narzedzi sg oknami ,dokujacymi”, czyli ich pozycja moze by¢ zmieniana i unieruchomiona przy
dowolnej z czterech krawedzi okna gtéwnego ME. Okna

. . . . Companion
w trybie swobodnym posiadajg waski pasek tytutowy.

Przeciagajac okno swobodne, przy wcisnietym przycisku

% Data Waich Tool

The Data Watch tool is a debugaging tool
that lets you monitor the values of v

Ctrl, mozna przemiesci¢ je w dowolne miejsce ekranu,

gdyz zawsze jest wyswietlane nad wszystkimi innymi

. . . Aby wyswietli¢ lub ukryé okno
Przycisk Ukryj powoduje

o narzedzia nalezy klikng¢
zamkniecie wybranego okna

w pasku Menu okno

narzedzia .
Tools, a nasigpRi@bies T Window Help
wybra¢ zadane okno narzedzia. Tosbs s
v Mavigator Shift+F4

Lub tez w pasku — narzedzia Control /O Shift+FS

v Feedback Zone Shift+F6

v Inspector Shift+F7

klikng¢ na symbolu graficznym

' ikony reprezentujacej dane okno DataWabey  ShieiFe
Przytrzymanie lewego yrep Jace) v Toolchest Shift-+F9

. . v Companion Shift+F11
przycisku myszki w tym Infoviewer  Shift+F12

miejscu pozwala przeciagna¢
i ,zadokowac” (unieruchomic) Aby zmieni¢ rozmiar okna narzedzia nalezy klikng¢
w innym miejscu okno Zwin/rozwin na dowolnej krawedzi okna i przeciggna¢ krawedz

narzedzia okno do wtasciwego rozmiaru

,zadokowanymi” oknami. Przez dwukrotne klikniecie na krawedzi ,zadokowanego” okna, staje sie ono oknem
swobodnym. Aby ponownie ,zadokowac¢” (unieruchomi¢) swobodne okno nalezy dwukrotnie klikngé jego pasek
tytutowy.

Aby umiesci¢ ,zadokowane” okno w obszarze okna edytora nalezy klikngé w tym oknie, a nastepnie w oknie
Window paska Menu usunga¢ zaznaczenie obok polecenia ,Docking View”.

Tools BUGERETES Help Aby usung¢ okno z okna edytora nalezy klikng¢ na wybranej zaktadce i ponownie

apply Theme. ., zaznaczy¢ polecenie ,Docking View”.

Chscade _AlM Feedback Zone Companioh < I
———
Tile Horizonkally
Tile Wertically
v 1 _MAaIN
Widok krawedzi dolnej okna edytora z zaktadkami okien
Zaznaczone opcje okreslaja narzedzi umieszczonych w tym oknie. Sg tutaj zaktadki:
. - : : 1. Companion —okno Asystenta
b tl k
Sposo \.Nysv.we ania okien 2. Feedback Zone  —okno Komunikatow
narzedzi umieszczonych 3. _MAIN — edytor graficzny
w oknie edytora
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4. 3. 1. Okno — Asystent |

W oknie Asystenta (Companion) wyswietlane sa krotkie informacje na temat kazdej opcji uzywanej

podczas pracy w dowolnym miejscu oprogramowania ME. Okno Asystenta wyswietla réwniez krétki opis

wybranego obiektu, elementu edytora czy tez kazdej zaznaczonej pozycji w srodowisku ME.

W celu uzyskania blizszych

Ve

informacji na dany temat nalezy klikna¢

lax

© Math Functions (LD)
on data in ladder logic.

Tips

+ Expand the ©Math folder in the Toolchest to view the included
instructions.

* Drag LD instructions from the Toolchest to the LD editor.

Przyktad wygladu okna asystenta

Z prawej strony przedstawiony jest wyglad

okna InfoViewer w postaci zaktadki umieszczonej
Zakiacki

w oknie edytora programu. Edytowany program
umieszczony jest w zakladce _ MAIN.

Pionowe paski przewijania, umieszczone zaréwno
w oknie Asystenta, jak réwniez w oknie
Przegladarki informacji, umozliwiajg przegladanie

petnej zawartosci tych okien

4. 3. 2. Okno — Nawigator |2

Use these LD instructions to perform basic mathematical operations

(= w prawym gornym oknie asystenta lub
przycisna¢ klawisz F1.
Spowoduje to otwarcie Przegladarki

informacji (InfoVIiewer) do wyswietlania

petnej pomocy kontekstowej na

wybrany temat

PLCPp LD Funﬁig'gs
Math Functions l

Howdoll..| Related Topics|

Your program may need to include logic to convert data to a
different type before using a Math or Numerical function, The
description of each function includes information about
appropriate data types. The section Data Type Conversion
Functions explains how to convert data to a different type.

Function Mnernonic Description

Absolute  ABS_DINT Finds the absolute value of a
Value (90- ABS_INT double- precision integer (DINT),
70 only) ABS_REAL signed single-precision integer
(INT), or REAL (floating-point)
value. The mnemonic specifies the
value's data type.
dd ADD_DINT Addition. Adds two numbers. v

Ly infoviewer | A MAN |

Okno Nawigatora (Navigator) organizuje i zarzadza projektami uzytkownika. Umozliwia dodawanie

podsysteméw (Target) i komponentéw do projektu, tworzenie skryptéw i zmiennych czy tez otwieranie edytoréw.

Okno Nawigatora podzielone jest na kilka kart. Karty wyswietlane sg w postaci drzewa, weztéw lub folderéw.

Mozliwe jest zwijanie i rozwijanie widoku drzewa, w taki sam sposdb, jak widoku folderéw w eksploratorze

systemu Windows.

W kolejnych podpunktach beda opisane poszczegdlne zaktadki okna Nawigatora.
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4. 3. 2. 1. Nawigator — karta Menedzer

Karta Menedzer (Manager) zawiera liste wszystkich projektéw umieszczonych w komputerze uzytkownika.

_ Polecenie Restore... umozliwia otwarcie

projektu ze wskazanego zrodta np. dyskietki

Aby doda¢ nowy projekt nalezy klikngé

x| prawym klawiszem myszki na katalogu
{5 My Computer i wybra¢ opcje New...
= . Projects . . . .
= W oknie New projekt nalezy poda¢ nazwe
% tworzonego projektu i wybraé z listy
2 Restare...
odpowiedni szablon
E henryk_3 P
B Henryk_4 S
. , ect
B projekt_1 SIS C
E prDjEkt_l _2 Project Mame: ‘Nuwy projekt \ 4
E projekt_2 Project Template: [GE Fanue Series 30-30 FLC [Defaul] =] setasdsfau
E projekt_3 &
E Open -
2p F GE Fanuc Series 90-30 PLC
E p & project with one GE Fanuc Series 90-30 PLC target preconfigured with
E p e T default settings. Each 90-30 project must have one _MAIMN black,
% p Targetl: Series 90-30 PLC
p . . N ¢ Blocks: Empty
= D = DU|:||IEatE PrD]EEt o Targetl Data Watch Lists:  Empty
Back Up... L CElodks frdgate's Default Saries 90-30
E T 8 Data Watch Lists f:';l "':""'“' :Lct
- ocks: b
BT Destroy Project... =i e SR Lodder Blocks:  Folder wfampry
Rename E""ﬁ e Reference Yiew ;m: i
e _mam Tables: e
i = Reference Yiew Tables TRy des: B
{ F‘erertiEs } % Supplemental Files shrel lr ety
w
0. ... =&l Pr... L ...
MO U B Bv. | Canc

Klikniecie prawym klawiszem myszki na juz istniejgcym projekcie otwiera okno podreczne, ktére zawiera

nastepujace opcje:

1. Open
Close

Create Template

Duplicate Projekt
Back Up...

Destroy Project...
Rename

Properties

otwiera wskazany projekt

zamyka wskazany projekt, gdy wczesniej zostat otwarty

tworzy nowy szablon. Po wybraniu tej opcji pojawia sie okno Create
Template, w ktérym nalezy podaé unikalng nazwe szablonu, ktéry zostanie
dotaczony do listy szablonéw. Pod tg nazwag umieszczony bedzie szablon,
w oparciu ktérego utworzony zostat niniejszy projekt

tworzy duplikat wskazanego projektu na liscie projektow

tworzy kopie zapasowg projektu we wskazanym miejscu na dysku twardym
komputera

usuwa wskazany projekt

zmienia nazwe zaznaczonego projektu

wywotuje okno Inspektora

Wyzej opisane polecenia okna podrecznego sg rowniez dostepne w rozwijalnym oknie File paska Menu

okna gtéwnego Machine Edition.
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4. 3. 2. 2. Nawigator — karta Projekt

Zaktadka Projekt (Project) wyswietla i organizuje zawartos¢ aktualnie otwartego projektu. Zorganizowane
jest ono w strukturze drzewa. Poszczegdlne wezty moga by¢ zwijalne i rozwijalne, w celu zaoszczedzenia miejsca

na ekranie. Ponizej przedstawiona jest karta projektu o nazwie projekt_3, ktéry zawiera podsystem Target1.

| Jeden projekt moze zawieraé kilka podsystemow. Kazdy
E podsystem wskazuje docelowe urzadzenie, na ktérym
= projekt_3 bedzie uruchamiany dany projekt.
| @ Target1 Karta Projekt ukazuje zawartos¢ podsystemu

£ Data Watch Lists

ktadaj i . k dw. Z Je
= §ii& Hardware Corfiguration sktadajacego sie z tzw. komponentéw. Zawartos¢

— {5 Main Rack komponentéw moze by¢ zmieniana przez projektanta
B CPU (IC200UALD04/005/006) aplikaciji.
B Discrete Iio Podsyst K6 bazuie t o 56 by
B Anslog 1O odsystem, na ktérym bazuje tworzony projekt, moze by¢
B HIC/PWMPTO podsystemem wybranym z listy szablonéw dostepnej
SR Bll'_:":ks w oknie New Projekt. Przedstawiona obok struktura
i I5_F02
= 1@' LD BI:::Eks podsystemu Target1 bazuje na szablonie odnoszacym
i drabina sie do sterownikéw programowalnych GE Fanuc
S| ﬁfir?m Ter elelos VersaMax Nano/Micro PLC.
=] ablca
Fy Supplemental Files Wystepowanie komponentoéw w podsystemie okresla
< 3 mozliwosci funkcjonalne tworzonego projektu o nazwie

ﬁl‘ 1.7 . E I@' projekt_3. Kazdy wezet, to inny komponent.

W karcie Projekt, bazujacej na szablonie ,GE Fanuc VersaMax Nano/Micro PLC”, wyr6zni¢ mozna nastepujace

komponenty:
1. Data Watch Lists okno podgladu danych w pamieci sterownika PLC
2. Hardware Configuration konfiguracja sprzetowa sterownika PLC
3. IL Blocks edytor programu typu: lista rozkazéw
4. LD Blocks edytor programu typu: jezyk drabinkowy
5. Referent View Tables tablica zmiennych (tablica adreséw pamieci)
6. Supplemental Files pliki dodatkowe

4. 3. 2. 3. Nawigator — karta Lista zmiennych

Lista zmiennych zawiera nazwy wszystkich zmiennych, ktére zostaty utworzone w danym projekcie.
Sa one usystematyzowane w formie drzewa. Mozna rozwija¢ i zwija¢ poszczegodlne gatezie drzewa.
Gloéwny wezet listy zmiennych zawiera etykiete okreslajacg kryterium aktualnego posortowania zmiennych.
Zmienne mogg by¢ posortowane wg: nazwy, podsystemu, zrodta czy typu. Lista zmiennych moze jednoczesnie
wys$wietli¢ do 3000 zmiennych. Po przekroczeniu tej liczby jest ona dzielona na dwie lub wigcej stron.
Symbole wystepujace przy nazwach zmiennych oraz ich kolorystyka symbolizujg typ zmienne;.
Bardzo wygodnym narzedziem jest mozliwos$¢ przenoszenia w technice ,chwy¢ i upu$¢” zmiennych z listy do

innych okien narzedziowych np. do Okna podgladu danych (Data Watch Lists).
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— Tryb dokowania — klikniecie w tym

_ Podswietlenie
miejscu spowoduje zadokowanie okna Klikniecie prawym .
. . y_ gcle prawy polecenia New
Navigatora w oknie edytora programu klawiszem myszki Variable otworzy
. w obszarze okna ‘
___ Zrédtem zmiennych jest sterownik liste wyboru typu
listy zmiennych : ;
programowalny PLC GE Fanuc ) Zmiennej
EE spowoduje umieszczanej na
] & ‘ wyswietlenie okna ligcie zmiennych
- odrecznego
- ;2[]§|'v'ariabl E List: Sorked by Source, Filker = Mo System Wariabled | podre 9
- GEF GE¥EANUC PLC T v
38 oots o B
SR pooo1z
S 100001 prawy klawisz myszki Import... LP:;T
GEF
iy MOO001 e
d;lF-l MOnno0z Sort By » UINT
1y MODO0S l Report,.. Chr+T
SEF MOo011 m Filter By ¥ WORD
5EF MOoo12 Lo Filter Configuration. .. DWORD
ch-lF_l Q00001 Source _—
SEF, qooogz Type
GEF
aLL Q0003 ) ¥ Duplicate... CtrbD STRING
“Fj Qo000+ Address
BEF, monnns
< > Copy ChrlHHC
. L BB 2 Rename

Wakch ChrH-w
Properties

Klikniecie prawym klawiszem myszki na wybranej zmiennej umieszczonej na liscie spowoduje otwarcie okna

umozliwiajacego dokonanie nastepujgcych operacji na tej zmienne;j:

1. Duplicate utworzenie jednego lub wskazanej liczby duplikatéw wybranej zmiennej
2. Cut usuniecie zaznaczonej zmiennej z jednoczesnym umieszczeniem jej
w schowku. Opcja Cut jest nieaktywna dla zmiennej, ktdra jest aktualnie
wykorzystywana w programie sterujacym.
Copy skopiowanie zmiennej
Rename zmiana nazwy zmiennej. Zmiana nazwy nie zmienia typu zmienne;j i jej
przeznaczenia (np. zmienna wejsciowa Q lub wewnetrzna M itp.)
5. Delete usuniecie zaznaczonej zmiennej lub grupy zmiennych. W celu zaznaczenia
kilku zmiennych, umieszczonych obok siebie, nalezy przy wcisnietym klawiszu
SHIFT klikng¢ na pierwsza i ostatnig z usuwanych zmiennych. Selektywnego
wyboru usuwanych zmiennych dokonujemy klekajac na te zmienne przy
wcisnietym klawiszu CTRL. Opcja Delete jest nieaktywna dla zmiennej, ktéra
jest aktualnie wykorzystywana w programie sterujgcym.
Watch umieszczenie wybranej zmiennej w Oknie podgladu danych (Data Watch)
Properties wywotuje okno Inspektora, w ktérym wyswietlone sg parametry zaznaczone;j

zmiennej
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Rozszerzony widok wiasciwosci

Aby przejs¢ do wyswietlania rozszerzonego widoku wtasciwosci wszystkich zmiennych zdefiniowanych w

podsystemie nalezy:

1. w oknie Nawigatora wybra¢ zaktadke Zmienne (Variables)

2. klikng¢ w lewym gérnym rogu okna ikone ,Property Columns View”.

Nazwa kolumny tabeli wiasciwosci z wybranym
parametrem dla zmiennych w zaktadce Variables

2=l
Ej E [ata Type| Fef &ddress |De&cri|:utiu:un |Initial Walue | Hetentive| Farce State|.~’-‘«rray Dimen:| M ame |
= l* Podsystem_1 ~
Eff' AI001E INT o106 0 True ] Al00TE
';JE-E 100001 BOOL Zl0ooa1 Off True Mot Forced 0 100001
SEF 100002 00002 e True Mot Forced 0 100002
SEF| 100003 100003 CIfe True Mot Forced 0 100003
"jE-|F_| 00001 ZM0ooant Off True Mot Forced 0 r00007
SEF, Mooonz ZM00002 i True Mot Forced 0 00002
G}E Maaaia ZMOo00a CIfe True Mot Forced 0 00010
SEF, MOooo2s ZMO0025 i True Mot Forced 0 00025
SEF, Qoonot L0000 ff Falge Mot Forced 0 000m
SEF, qooooz FO00002 i Falze Mot Forced 0 (100002
SEF| Qooon3 30000032 CIfe True Mot Forced 0 G00003
I:jE'E Q00005 %[00005 Off Falze Mot Forced 0 [00005
'ff' ROO120 ZR0020 0 True 0 ROO7 20
£ > £ >
ﬂ.’ Options | .~ Utilities E t anager Froject '@Valiahles 7 Infoview
A
L 1 - I} Addressing Rozszerzony widok wtasciwosci zawiera w ujeciu
2 - Data Type Details tabelarycznym wtasciwos$ci poszczegdlnych zmiennych
j ) r':q':_'gg'ng umieszczonych w zaktadce Zmienne (Variables).
- Misc,
5 - Current Yalles Po kliknieciu prawym klawiszem myszki w obrebie tabeli
& - Yiew - Alarm Config - Discrete wiasciwosci otworzy sie okno podreczne przedstawione obok.
7 - Wiew - Alarm Config - Limit Zawiera ono nastepujace polecenia:
8- H!EW - Indirect uanab_les — 1.  mozliwo$¢ wyboru rodzaju tabeli, ktérej zawartos¢ kryje sie
9 - Wiew - Calculated Yariables ) .
0 - View - OPC Yariahles pod okreslong nazwg (wyswietlona w przykiadzie tabela
A - Wiew - PLC Yariables zawiera wlasciwosci odnoszace sie do 1/0 Addressing)
B - Yiew - Logging Config 2. dodaé nowa kolumne wiasciwosci do istniejacego
C - View - Engi ing Units Confi - Lo .
1= ngm,enng R zestawienia poprzez dwukrotne klikniecie na wybranej
D - General - Variable Yalues o .
E - Logic PLC - Yariable Info witasciwosci w oknie Add Columns
F - Makion - Yariable Address
U St Add Column: < )
& - Mevs Column Se _ : W celu otwarcia okna
Array Dimensgion 1 ]
Add Column < fyray Dimension 2 Add Columns mozna
Remove Calumn "Description” Data Source Detals.Ref Address te7 Kliknaé na t
Data Type Details. Defaulk Dizplay Format & ¢
Mew Column Set Data Type Details.Fl:_ur_ce State ikone w zaktadce
Delete Current Set Data Type Details.Initial Y alue . .
R . et Data Type Detailz.bax Length Zmienne (Variables)
ENAme LUTEnt =& Data Type Detalls. Retentive
) Description
Display Report Mark &5 Lsad T T FE<
Co Crl+C Narme sEF
PY Publish F) Q00005
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przenies¢ wybrang kolumne wiasciwosci do listy w oknie Add Columns

— polecenie Remove Column

skonfigurowa¢ nowg tabele wtasciwosci przy uzyciu okna Add Columns

— polecenie New Column Set

usungc¢ zaznaczona konfiguracje tabeli wlasciwosci — polecenie Delete Current Set

zmieni¢ nazwe zaznaczonej konfiguracji tabeli wtasciwosci — polecenie Rename Current Set

wyswietli¢ dang tabele wtasciwosci w formie raportéw w oknie gtéwnym InfoViewera

— polecenie Display Report

Tabela wlasciwosci umozliwia w prosty sposob zmiane parametrow wybranej zmiennej. W tym celu nalezy

dwukrotnie klikngé na wybrany parametr w odniesieniu do odpowiedniej zmiennej i z rozwijalnej listy okna

podrecznego wybra¢ zgdang wartos¢:

Aby zmieni¢ typ zmiennej o adresie %Al0016 nalezy dwukrotnie

klikng¢ w tym miejscu. Nastepnie klikng¢ na = | i z listy wybrac

wiasciwy parametr

Datd Tepe | Ref Address [ Descrption | InitialYalue | Retentive | Force State [ Arrap Dimen:| Mame
v
IMNT | ZAI0ME 0 True n AI00E <
BOOL [t True Mot Forced 0 (00007
BOOL 100002 0ff True Mot Forced 0 [ooooz
BOOL 00003 0ff True Mot Forced 0 (00003
BOOL | 0ff True Mot Forced 0 k400007
BOOL Zh0oooz2 0ff True Mot Forced 0 k400002
BOOL AT 0ff True Mot Forced 0 k400070
£ >

Reference Address Wizard

kemory Area:

| - Dizcrete [nput

o]

Caricel

Index: |1 _|:|

Help x> |

Aby zmieni¢ adres zmiennej o nazwie Al0016 nalezy klikng¢ na te

komorke tablicy wiasciwosci. Nastepnie klikna¢ na przycisk El

i w oknie Reference Address Wizard wybra¢ zgdany adres zmiennej
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4. 3. 2. 4. Nawigator — karta Opcje

Zaktadka Opcje (Options) to miejsce, w kiérym mozna ustawi¢ wlasciwosci oprogramowania Machine

Edition oraz catego srodowiska pracy. Opcje sa zorganizowane w strukturze drzewa zawierajgcego foldery.

Kazdy z folderéw zwiera jedng lub kilka stron. Klikniecie na wybranym wezle powoduje zwijanie i rozwijanie

folderow.
W zaktadce Opcji mozna ustawi¢ m. in. wtasciwosci
Dokowanie karty Opcji w oknie
y 2pd takich sktadnikéw srodowiska Machine Edition, jak:
edytora programu
y RISS - edytora programu (Ladder)
==l - tablicy adresow pamigci (Reference View Table)
|
- tekstu (Text
Opcja Reset ustawia wartosci ( )
—-[_] Editors wszystkich parametrow - ME (Machine Edition)
= du:(I:er F sdytoy\{anej strony jako - sterownika programowalnego (PLC)
onfirmgaomysine
E Editing i Klikniecie prawym klawiszem myszki na
=] Font and Colors wybranej stronie danego folderu powoduje ukazanie sie
o El W‘ Reset < okna kontekstowego.
+ Panel N . o .
4-{ Referer Wybierajac polecenie wiasciwosci (Properties) mamy
+7] 5FC mozliwo$¢ dokonania stosownych zmian
+[_] State Logic Diagram w ustawieniach. Spis parametrow, ktérych wtasciwosci
) N mozna zmieni¢, ukazuje sie w oknie Inspektora.
é%’;EXtEdt ; ieni¢, ukazuje sie w oknie Inspekt
- achine Edition
=] Preferences Ponizej przedstawiono widok okna Inspektora
=] Toolbars zawierajgcego parametry strony Widok (View)
=-{3 PLC | odnoszace sie do programu drabinkowego (Ladder).
Z| Genera
=] Hardware Configuration
=1 Tools =
Z| Property Inspector - =
=] Toolchest View
Program Description True
< > Fung Descriptions True
ﬁl’ . |/ E @ @ I Yariable Descriptions True

Aby zmieni¢ ustawienia jednego z parametréw
listy View nalezy klikngé lewym przyciskiem myszki
na nazwie tego parametru. Spowoduje to otwarcie okna

zawierajgcego mozliwe ustawienia parametru.

Przykfad obok ilustruje

ustawienie opcji Petnego

trybu opisu (Description Mode - Full)
w edytorze programu drabinkowego
Ladder

Linked Object Description | True

Wword-wrap Descriptionz | True

140 Addresses Falze

Forced States True

Parameters True

Data Y alues True

Power Flow True

State Flow Falze

Rung [ndicatar True

Cormment Mode Full

Diescription Mode |Fu|| v ﬂ

Operand Mode

Brist |

Coil Justification Calumn |10

b

|nepector
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4. 3. 2. 5. Nawigator — karta Narzedzia

Zaktadka Narzedzia (Utilities) w oknie Nawigatora zawiera r6zne edytory i narzedzia wykorzystywane
przez produkty srodowiska CIMPLICITY Machine Edition. Zawartos$¢ tej karty w przypadku tworzenia projektu
w srodowisku ,,Logic Developer — PLC” przedstawiono ponize;j.

Dokowanie karty Narzedzi Narzedzie — Data Monitor (Monitor danych) wyswietla

w oknie edytora programu wartodci zmiennych na wykresie obrazujacym ich

zmiany w czasie. Jest to szczegdlnie uzyteczne

v Alxl podczas pracy w trybie Online. Dwukrotne klikniecie na
E tym narzedziu powoduje wy$wietlenie okna monitora
g [raka Maonitor w gtéwnym oknie edytora.
i h’b ?:::;:jrawser Ponizej Monitor danych rejestruje przebieg w czasie
r;’. COM 1 trzech zmiennych %10001, %Q00005 i %Q00007:

oMz
r;" COM 3 ! ! ! ‘|Legenda |\:
: : : 1 ; B [Cioooot

# com " S I b A L r=comoe
r;" COM5S = G00005
Y CoMe o - . ‘ ,

Hcomz

Hcoms 1 [ R B o

Discrete

: : : | | a
ﬁ cons. of ——— 1 N e
: : : 3 3 Undo Zoom
State Logic Keywords g """ """ ——
< » S SRS TR | N '

R . B B e 2]

t u T T T u
14:47 45 14:47.50 14:47 .55 14:48.00 14:48.05 14:45.10

4 P -~

Poziomy pasek przewijania MAIN_ Dats Mankor -
danych historycznych

Klikajac prawym klawiszem myszki w polu Monitora danych ukazuje si¢ menu kontekstowe, za pomocg

ktérego mozna doda¢ zmienng do legendy lub usuna¢ wybrana zmienng z listy czy tez cofng¢ powiekszenie
wykresu i wyswietlic w oknie Inspektora wiasciwosci Monitora danych.
Zmienne, tworzgce legende przebiegéw, mozna bezposrednio przeciagac z Listy zmiennych do okna Monitora

danych. W Monitorze danych mogg by¢ przedstawione zmienne dyskretne, catkowite lub rzeczywiste.

2=l
W oknie Inspektora mozna ustawi¢ dtugos¢ osi czasu (Page Width)
Data kanitar
: w sekundach, ktéra jest widoczna w oknie monitora oraz maksymalny
Page width [Sec] 30
History Lergth (Mir] |EDD czas przechowywania wartosci zmiennych historycznych
(History Lenght) w minutach.
Inzpector ‘

Narzedzie — Picture Browser. Umozliwia importowanie plikéw graficznych np. typu .bmp, .jpg i inne. Moga by¢é
one umieszczane w bibliotece szablonow (Toolchest) i wykorzystywane przy tworzeniu projektow dedykowanym
graficznym panelom operatorskich (QuickPanel) lub stacjom kontrolnym (ControlStation)

Narzedzie — Terminal. Pozwala na nadawanie i odbiér znakéw tekstowych oraz informacji do i z urzadzen
podtaczonych do wybranego portu komunikacyjnego komputera.

Narzedzie — State Logic Keywords (Stowa kluczowe jezyka stanéw). Stowa kluczowe to standardowe elementy

tekstowe jezyka stanow ST. Sterowniki VersaMax Nano/Micro nie korzystajg z tego typu edytora programu.
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4. 3. 2. 6 Nawigator — karta Przegladarka informaciji

Zaktadka Przegladarka informacji (InfoView) wyswietla spis tresci pomocy Online. Jest on uzyteczny do

przegladania systemu pomocy Machine Edition w celu zapoznania sie z dostepnymi cechami , wiasciwos$ciami

oraz funkcjonalnoscig oprogramowania CIMPLICITY ME.

| xl

{5

O 0 O

R e e B

m Machine Edition Projects -
m CIMPLICITY HMI and Logic Developer
il cIMPLICITY View
m QuickPanel Applications
m Logic Developer - PC
m Logic Developer - PLC
Logic Developer - PLZ: an Owerview
. Frequently Asked Questions

B

Developing a Logic Developer - PLC Proj
B jal - P i

B

e

9 Yariables in GE Fanuc PLC targets

&% Hardware Configuration

& LD Editor

& LD Functions L/

Ipgrading From YersaPro

= = QJIC

Przegladarka informacji tworzy grupe tematéw
tworzgcych strukture drzewa. Kliknigecie na wybranym
wezle powoduje rozwiniecie/zwiniecie tematu.
Rozwiniecie tematu ukaze jego zawartos¢. Podwojne
klikniecie na stronie wyswietli jej zawartos¢é w oknie

Przegladarki informacji umieszczonej w oknie gtéwnym.

fis Hardware Configuration: an
Overview

Logic Developer - PLZ Project

>

2 .

»

Howe dol ... | Related TDDiCS|

Wiorkflowy | WIS Status Indicators | HWE Options

You use the hardware configuration (HWC)
tool to specify the configuration
information for a programmable logic
rontrallar The canfinnratine infarmatinn in

< ?

Infobiewer

W
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4. 3. 3. Okno - Inspektor

W Machine Edition praktycznie kazdy obiekt posiada wilasciwosci. Wiasciwosci to atrybuty i informacje

o danym obiekcie. Wtasciwosci obiektu/elementu i aktualne ustawienia sg edytowane w oknie Inspektora

(Inspector). Lewa kolumna okna Inspektora wyswietla nazwy wtasciwosci wybranego obiektu. W prawej

kolumnie wyswietlone sa aktualne ustawienia/wartosci tych wtasciwosci.

Aby zmieni¢ wartos$¢ danej wiasciwosci nalezy kliknaé na jej biezaca wartosé i wprowadzi¢ nowa.

Sposob edycji niektérych wartosci wybranego obiektu bedzie oméwiony na przyktadzie okna Inspektora dla

zmiennej wejsciowej %I00001:

I000m

_||_

Parametr Nazwa. Edytowana nazwa moze skfadaé
sie maksymalnie z 32 znakdw. 21 pierwszych
znakéw wyswietlane moze by¢ bezposrednio nad
symbolem styku w edytorze drabinkowym.

W przygotowanym do zmiany parametru polu nalezy

| = wpisaé nowg wartosé:
Wariable [Target1] \/ / Marne nonoT
Marne inooot »

. | |Parametr Opis. Edytowany opis moze sktadac¢ sie
Description maksymalnie z 255 znakéw. Kilkadziesiat pierwszych
Publizh True znakow wyswietlana jest bezposrednio pod

- - symbolem styku w edytorze drabinkowym.
Aray Dimension 1 0 W przygotowanym do zmiany parametru polu wpisac
Data Source Zadany opis:
Fief &ddress 2100001 w Descriptian |wstaw opiz |
Data Type EOOL ‘\
N—1|  [Parametr Adres zmiennej w pamieci sterownika
Current ¥ alue \ PLC.
Iriitial Walus aF \ W przygotowanym dg zmiany pqrametrg polu wpisa¢
zadany adres odniesienia lub tez klikngé na
Drefault Dizplay Format On /4 OFf \ umieszczony z prawej strony pola przycisk.
. Spowoduje to otwarcie okna konfiguracyjnego
Ristentive Trus 5 \ do zmiany tego parametru.
Force State Mot Forced
4 \\ Ref address g
General \_ Parametr Typ dane;.
W przygotowanym do zmiany parametru polu wybrac
z rozwijalnej listy zadany typ zmienne;j.
Parametr _ Dete Tame [BOOL |
Wewnetrzny stan wymuszenia. BO0OL v
W przygotowanym do zmiany ETJTE
parametru polu wybra¢ z rozwijalne;j
listy zgdang opcje: INT
Not Forced — stan zmiennej nie jest E‘Eﬁhm
wymuszany LINT v

Off — stanem wymuszenia zmiennej
jest stan niski

On — stanem wymuszenia zmiennej
jest stan wysoki

|N0t Forzed

=

Force State

Parametr Zmienna z pamiecia (z retencja).

W przygotowanym do zmiany parametru polu wybrac
z rozwijalnej listy zgdang opcje:

True — zmienna z pamiecia,

False — zmienna bez pamieci

Retentive | Tiue j

True
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4. 3. 4. Okno - Podglad danych |22

Okno Podgladu danych (Data Watch) jest narzedziem debagowym do $ledzenia oraz monitorowania, jak
réwniez do edytowania w czasie rzeczywistym wartosci zmiennych w projekcie
lub zdefiniowanej przez uzytkownika listy zmiennych. Jest ono uzyteczne podczas pracy w trybie Online.
Za pomoca tego narzedzia mozna dokonywac¢ zmiany wartosci zmiennych i wymuszac¢ stan zmiennych
dyskretnych poprzez tzw. forsowanie. Listy zmiennych moga by¢ importowane, eksportowane oraz zapisywane

wraz z projektem.

—— W kolumnie Variable Name wys$wietlane sg nazwy umieszczonych tu zmiennych. Aby zmienié¢

nazwe zmiennej nalezy uzy¢ okna Inspektora i wpisac te zmienng w polu Description

— W kolumnie Address wys$wietlany jest adres odniesienia zmiennej

w pamieci sterownika

— W kolumnie Value wyswietlane sg wartosci zmiennych lub

aktualny ich stan
' v v
ﬂ Y aniable MName | Address 4.!..‘5:"alue |
-BEF Q00007 FELI00007 A DFf
--55F ROO001 %R00001 ) [Aray) Po ukazaniu sie tego znaku mozna,

BRI ZR0O0007 | &7 . . . —
B2 1] =RO0002 | 15 przytrzymujac lewy przycisk myszki, zmieniac
SR [2] ZR00003 | 0 szerokos$¢ kolumn

e

Klikniecie w tym miejscu umozliwito rozwiniecie
' Static A _Auto [ wezta i w konsekwencji podglad zawartosci

zmiennej tablicowej Array, w skiad ktérej
wchodza trzy rejestry: %R1, %R2 i %R3

Okno Podgladu danych zawiera zaktadke Statyczng (Static), ktéra zawiera wszystkie zmienne
umieszczone tam przez uzytkownika. Zmienne mogg by¢ wprowadzane z okna gtéwnego edytora programu
drabinkowego lub bezposrednio przez ,przeciggniecie” wybranej zmiennej z karty Lista zmiennych w oknie
Nawigatora, korzystajac z opcji ,chwy¢ i upus¢”,

Zaktadka Auto zawiera zmienne aktualnie zaznaczone na Li$cie zmiennych okna Nawigatora lub
powigzanych z aktualnie zaznaczong instrukcjg (elementem) w drabinkowym programie sterujgcym okna
gtdwnego ME. Umozliwia szybki podglad wybranej zmienne;j.

Aby obejrze¢ zawartos¢ wybranej zaktadki w oknie Podgladu danych nalezy klikng¢ na te zaktadke.
Zestaw narzedzi edycyjnych, zwigzanych z efektywnym wykorzystaniem funkcji Okna podgladu, jest dostepny po

kliknieciu prawym klawiszem myszki w obszarze okna.
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ﬂ " ariable Mame Addrezs
-BEF 1000m 00007
'3_'|':P RO000z2 ERO000Z2
'3_'|':P RO0O07 ERO00O
-BEF Moo 0 ZMO000
-BEF 0000 ET00001
-5EF) Qooooz2 %00002
'3_'|':P ROO003 ERO0003
L

 Static § Auto l)'r

@ = @

I L I
M ns YWariable Defaulk
Remove Dl )
Einary
Select Al Chel+A, )
v Decimal

Expand Al Hexadecimal
Collapse all Ockal

. Skring
Mew List
Open... Expand Al
Save Collapse All
Save As..,

Drata Wakch Properties. ..
Diaka Watch Properties, .,

Powyzej przedstawiono wyglad okien podrgcznych
w zaleznos$ci od miejsca ich wywotania prawym
klawiszem myszki oraz typu zmiennej, ktorej dotycza

Edit

YWariable Default
True | False

on J OfF

10

Ijo

Cpen | Closed

Turn on
Turn OFF

Force On
Force QFf

Expand &l
Collapse All

Data Watch Properties. ..

Opis funkcji edycyjnych okna podrecznego nr 1 —

poprzez kliknigcie prawym klawiszem myszki
w obszarze kolumny Variable Name
(Nazwa zmiennej)

Nazwa polecenia

Opis dziatania

Edit

Polecenie umozliwiajace zastapienie wybranej zmiennej poprzez wpisanie nazwy
nowej zmiennej wystepujacej w projekcie.

Insert

Polecenie umozliwiajace wprowadzenie nazwy zmiennej, ktdrg chcemy dodac.
Gdy nazwa zmiennej nie wystepuje w projekcie wprowadzana nazwa zostanie
zastgpiona trzema znakami zapytania - ???.

Zmienne na liscie sg wyswietlane w kolejnosci ich dodawania.

Uwaga: Innym sposobem wstawiania zmiennych jest wybranie zmiennej
w zaktadce Lista zmiennych okna nawigatora i przeciggniecie jej do

okna Podgladu danych.

Remove

Polecenie powoduje usuniecie z listy jednej lub kilku wybranych zmiennych. Innym
sposobem jest klikniecie na wybrang zmienng i nacisniecie klawisza DELETE.

Select All

Polecenie umozliwiajace zaznaczenie wszystkich zmiennych wystepujacych
w oknie Podgladu danych.

Expand All/Collapse All

Polecenie rozwin/zwir wszystkie wezty zmiennych strukturalnych i tablicowych

New List

Polecenie umozliwiajace utworzenie nowej listy zmiennych w tym samym Oknie
podgladu danych.

Open ...

Polecenie umozliwiajace zaimportowanie wczesniej przygotowanej listy
zmiennych.

Save/Save As ...

Polecenie powodujace zapisanie aktualnej listy zmiennych pod tgq sama lub
zmieniong nazwa.

Data Watch Propertis ...

Ustawienie okreslonych parametrow wyswietlania zmiennych na liscie.
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Opis funkcji edycyjnych okna podrecznego nr 2 — poprzez klikniecie prawym klawiszem myszki
w obszarze kolumny Variable (Nazwa zmiennej)
na zmiennej typu: %R...

Nazwa polecenia Opis dziatania

Polecenie umozliwiajace zmiane wartosci zmiennej rejestrowej. W trybie Online
nastapi natychmiastowe uaktualnienie wartosci edytowanej zmiennej w projekcie.

Edit

Uwaga: Innym sposobem zmiany warto$ci zmiennej jest dwukrotne
klikniecie na wybranej zmiennej, a nastepnie wpisanie zgdanej
wartosci i zatwierdzenie przyciskiem ENTER.

Variable Default Domysliny format wy$wietlania zmiennej

Binary

Decimal

Hexadecimal Opcje wyboru okreslajace sposob wyswietlania wybranej zmiennej.
Octal

String

Expand All/Collapse All | Polecenie rozwin/zwin wszystkie wezty zmiennych strukturalnych i tablicowych.

Polecenie pozwalajgce na ustawienie okreslonych parametréw wyswietlania

Data Watch Propertis ... . o
zmiennych na liscie.

Opis funkcji edycyjnych okna podrecznego nr 3 — poprzez klikniecie prawym klawiszem myszki
w obszarze kolumny Variable (Nazwa zmiennej)
na zmiennej binarnej typu: %l, %Q, %M, %T

Nazwa polecenia Opis dziatania
Polecenie umozliwiajace zmiane wartosci (zmiane stanu na przeciwny) wybranej
zmienne;j.

Edit Uwaga: Innym sposobem zmiany wartosci zmiennej jest dwukrotne
klikniecie na wybranej zmiennej. Za kazdym razem zmienna
zmienia stan na przeciwny.

Variable Default Domysiny format wyswietlania zmiennej

True/False

On/Off Opcje wyboru okreslajace sposdb opisu stanu wybranej zmiennej. Okresleniom:

1/0 True, On, 1, I, Open przypisany jest stan wysoki, natomiast okresleniom: False,

/10 Off, 0, O, Closed przypisany jest stan niski.

Open/Closed

Polecenia umozliwiajgce zmiane stanu wybranej zmiennej. Polecenie Turn On

zatgcza zmienng dwustawna, Turn Off wytacza te zmienna.
Turn On/Turn Off
Uwaga: Omawiana opcja jest dostepna dla zmiennych dwustawnych typu:

%M, %T

Polecenia powodujgce wymuszenia stanu zmiennych dwustawnych tzw.
forsowanie. Polecenie Force On przypisuje wybranej zmiennej stan wysoki,
natomiast polecenie Force Off przypisuje zmiennej stan niski.

Force On/Force Off Tak ustawiona zmienna nie zmienia swojej wartosci do chwili wytaczenia trybu
forsowania.
Uwaga: okno Podgladu danych wyswietla wymuszone zmienne kolorem
czerwonym z podkresleniem
Remove Force Polecenie wytgczajace opcje wymuszania (forsowania) stanu zmienne;j.

Expand All/Collapse All | Polecenie rozwin/zwin wszystkie wezty zmiennych strukturalnych i tablicowych.

Polecenie pozwalajgce na ustawienie o ————— x|
okreslonych parametrow wyswietlania 1
zmiennych na liscie korzystajac z okna

General |

Default Value Formats General Seftings

dialogowego: Birsie: [l =] ([ oot e
I ; ,—_| W Verlical gridines
. > nteger; | Binary =1 | ¥ Fit columns on sizing
Data Watch Propertls Rieal: [Vanable Defadl =] [T Febytent
Dte: [Variatle Defaut |||

Time: | Wariable Default

]

0k | i
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4. 3. 5. Okno — Komunikaty |

Okno Komunikatéw (Feedback Zone) jest interaktywnym oknem wykorzystywanym do wyswietlania kilku
rodzajow informacji generowanych przez oprogramowanie CIMPLICITY Machine Edition. Zastosowanie tego
okna pozwala lokalizowa¢ wystepujace btedy w projekcie uzytkownika podajac przypuszczalne ich zrédta,
wyswietla¢ generowane raporty, wyswietla¢ informacje dotyczace przesytania projektu do sterownika PLC itp.
Komunikaty, ze wzgledu na ich rodzaj, zorganizowane sg w formie zaktadek. Zawarto$¢ poszczegolnych kart
komunikatéw jest dostepna poprzez klikniecie na wybranej zaktadce.

Aby uzyskac¢ dodatkowe informacje na temat konkretnej zaktadki nalezy jg wybrac i wcisng¢ klawisz F1.
4. 3. 5. 1. Komunikaty — karta Generowanie
Karta Generowanie (Build) wyswietla status i rezultaty przeprowadzenia operacji sprawdzania

lub przesytania. Zastosowanie tej karty umozliwia wykrycie i naprawienie btedéw wystepujacych w projekcie

uzytkownika.

W rozpatrywanym przyktadzie proba — —— Ten fragment komunikatu sugeruje
zatadowania programu sterujgcego do przyczyne wystapienia btedow,
PLC zakonczyta sie wygenerowaniem wskazujac jednoczesnie miejsce jego
informac;ji o btedach wystgpienia w programie sterujgcym

X||Validating block: _MAIN. .. ”
A|Building block: MAIN. . ..

Error 8146[THE_TENTHS]: Dangling or invalid ladder element.

Error 8146[POSCOIL]: Danglipg or inwalid ladder =lement .

Validating Aborted — 2 errnr{s},lﬂ warningli=s)

TrpPFre== F4 to cycle through warhings and errors.

| | F|H [\.LBuilrl:If"r.l It }‘.l Meszages }'\ Reports }‘.l Hefe‘ 1

b
2

Jezeli otwarte jest okno Asystenta
. o , . Error 8146: Dangling or invalid
(Companion), klikniecie myszkg na wyswietlanym ladder element

btedzie powoduje ukazanie sie pomocy dotyczacej (LD enly.) This error can oceur in

tego bfedu. various circumstances, for example:

Podwadjne klikniecie, na komunikacie btedu lub >

s No horizontal wires are

ostrzezeniu, spowoduje skazanie miejsca w projekcie, leading to this instruction.

. A . n After replacing another
— w ktérym dany btad lub ostrzezenie wystapity. stTuEden it s ene, & el
has become attached to an

Wociéniecie klawisza F4 powoduje przechodzenie SRR (hef: reelies & verklis,

pomiedzy wpisami informujgcymi o btedach, przy |
Solutions:
jednoczesnym wskazaniu w projekcie miejsca hd

wystgpienia zaznaczonego btedu.
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4. 3. 5. 2. Komunikaty — karta Importuj

Karta Importuj (Import) zawiera liste wynikow i ostrzezen powstatych podczas importu zmiennych
z programowalnego sterownika PLC do projektu Machine Edition.

Przyciskiem F4 przemieszczamy sie pomiedzy wyswietlanymi komunikatami tej karty.

%||Processing:  MAIN dec. . ..
ij_HéIN.dec success=fully proces=sed.
Froces=sing: _MAIH dec. . ..
_HAIN . dec successiully processed.
\

hild ,}‘.\Impmtﬁ teszages }‘.\ Reparts }‘.\ Hefe‘ L] ; i

Pasek przewijania zawartosci wybranej zakltadki —-_I

A 4

K3

m

Komunikat wyswietlony w powyzszym przyktadzie, w zaktadce Importuj,
informuje o poprawnym w catosci przestaniu zmiennych ze sterownika
PLC do projektu

— Okna Komunikatéw (Feedback Zone) zawiera grupe czterech przyciskéw. Dwa skrajne umozliwiajg
przechodzenie do pierwszej lub ostatniej karty, natomiast dwa srodkowe pozwalajg przewija¢ w lewo lub

w prawo wszystkie zaktadki wystepujace w tym oknie.

4. 3. 5. 3. Komunikaty — karta Informacje

Zaktadka Informacje (Messages) sledzi i wyswietla komunikaty o operacjach wykonanych w programie

Machine Edition. Moze informowac o wystepujacych btedach, statusie sterownika itp.

X|Tlogged in with no server
lStarting PLC

Connecting. . .

Connected to the device
Di=zconnecting. . .

Dizconnected from the device

The PIC was successfully started.
Stopping the FPLC

Connecting. . .

Connected to the device
Di=connecting. . .

Di=zconnected from the device

The FILC wa=z= successfully stopped.

| | 3 |F| [\ Build }‘.‘ Irriprt }‘.\Hessagesﬁ Fepo }‘.\ Fiefe‘ 1 il

Ten fragment komunikatu zawiera W tym obszarze komunikatu zawarte

informacje dotyczgca kolejnych sg informacje zwigzane z etapami

etapow prowadzacych do prowadzacymi do uruchomienia

zatrzymania sterownika PLC sterownika PLC
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4. 3. 5. 4. Komunikaty — karta Raporty

Zaktadka Raporty (Reports) wyswietla liste wszystkich raportéw wygenerowanych podczas biezacej sesji.
Dwukrotne klikniecie na wybranym raporcie na liscie okna Raportéw spowoduje wyswietlenie jego w oknie
gtdbwnym w Przegladarce informacji (InfoViewer).

Lista raportow jest czyszczona przy wyjsciu z programu Machine Edition lub zamknieciu projektu.

X||[Targetl] IL Reports
HUCEepoxrt

| | | » |PI [\ Build }".\ Impart ;ﬁ.\ Meszages J}‘.\HE:|Jr|:ntsz"f. References|[ 4 r

Report Hame: Hardware Configuration

5 i i Tatget I Targetl
Powyzsza lista zawiera raporty podsystemu o e

Target1. Dotyczg one edytora programu IL oraz

konfiguracji sprzetowej sterownika PLC. Overview

Po i st . k lad ok Main Rack: IC200UDRO05,/004/010, VersaMax
prawej stronie pokazano wyglad okna | Nano/Micro Rack System

InfoViewer'a ukazujacego sie w oknie gtéwnym :::'>Detuiled View
Srodowiska ME po dwukrotnym kliknieciu na raport
HWCReport.

Main Rack: Slot 0

IC200UDRO0S/004/010, Micro-28pt AC(005), DC
[00&/010)/DC/ Relay

CPU seltings

4. 3. 5. 5. Komunikaty — karta Zmienne

Karta Zmienne (References) zawiera liste miejsc w projekcie, w ktérych wystepuje zaznaczona zmienna.
Aby przejs¢ do miejsca wystepowania tej zmiennej w edytowanym projekcie nalezy kliknaé na niej dwa razy na
karcie Zmienne w oknie Komunikatéw.

2||Targetl [LD Block.' MAIN': Fung 00005] COIL QO0O0S
4l|Targetl [LD Block. '_MAIN': Rung 000067 WOCON Q00005

n
»

EEl| |4|4 | | h Iriport .}"- Messages .}"\ Reports }‘.\Heferenszsﬂ 4 +

= &)z variable List: Softed by Mame, Fiter = Mo Systd

SEF 100001
l.'iJEFLI 0000z Zaktadka Zmienne

GJEFLI MOOO0T okna Nawigatora
SEF, MOO010 Aby wyswietli¢ na karcie Zmienne

GEF . P

~rLy MAn0z0 (References) okna Komunikatow
5 qoooos — . : R
%F cnooor miejsce wystepowania danej zmiennej

+ 5 rononi w biezacym projekcie nalezy otworzyé

4

zaktadke Zmienne w oknie Nawigatora,

>
L T
dt” B8 @T a nastepnie klikng¢ na tej zmiennej.

W przedstawionym przykfadzie zmienna wyjsciowa Q00005 wystepuje w szczeblu nr 5 i 6 drabinkowego
edytora programu LD w podsystemie Target1. Zmiennej Q00005 przypisano w szczeblu nr 5 cewke przekaznika
COIL, a w szczeblu nr 6 styk normalnie otwarty NOCON.
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4. 3. 6. Okno - Biblioteka szablonéw |}

Biblioteka szablonéw (Toolchest) stanowi ,magazyn” prekonfigurowalnych szablonéw obiektow,
ktore moga by¢ przeciagane bezposrednio do okna projektu uzytkownika. Obiekty te moga by¢ bardzo proste,
jak np. pojedyncze instrukcje programu sterujgcego w formacie jezyka drabinkowego, jak réwniez bardzo ztozone
zawierajgce w sobie fragmenty programu sterujacego wraz z powigzang z tym animacjg HMI na graficznych
panelach operatorskich.
Oprogramowanie ME pozwala na tworzenie przez projektanta wiasnych szablonéw obiektow. Mozliwosé
korzystania z gotowych szablonéw pozwala na zaoszczedzenie czasu podczas procesu tworzenia aplikaciji.
W niniejszym punkcie zostanie potozony akcent na problematyke zwigzang z bibliotekg szablonéw zwigzang
z edycja drabiny logicznej programu sterujacego w srodowisku Logic Developer PLC. Szablony w tym oknie

usystematyzowane sg w grupy szablonéw, co zilustrowano ponizej:

A=l —— Klikniecie na gérnym pasku zaktadki Drawers wyswietli liste

|E Local =gt j nazw wszystkich grup szablonéw. W celu sprawdzenia
& Fro zawartosci danej grupy nalezy klikng¢ na jej nazwe.
Project -~
henryk_3
H =1 Local h E|
— @ Basic Data Types —* {# PLC LD Instructions ﬂ
— & DeviceMet Devices . Wyglad zaktadki Drawers
— @ Guided Tour +-3 Advanced hath | ~ o . )
&, Motion Developer + 1 Bit Operations zawierajacej szablon o nazwie
— i Motion Developer Flowcharl -0 CD"SCOIL — — PLC LD Instructions. Szablon
— & PC Ladder Instructions ks t . . .
en zawiera zestaw instrukciji
— & PC SFC Instructions 4k CONTCOL )
- i@ PLC LD Instructions - LEeelL potrzebnych do edycji projektu
| Profibus Devices i NEGCOIL < .
_% State Logic 4 POSCOIL w formacie programu
— i View [QuickPanel) Expert O B+ RESETCOIL drabinkowego do sterownikow
- - - h 43+ SETCOIL
%V!E" (QuickPanel) Scripting : — programowalnych rodziny GE
— i View ActiveX objects + -0 Contacts
— i View Expert Objects +- Contral Fanuc
— & View Scripting “ +-21 Conversions
+- Courters . .
Instrukcje jezyka drabinkowego
< > +-3 Data Move 1€ Jezy 9
& Drawers Favorites — [+ Data Table LD pogrupowane sg
g = w kategorie. W celu rozwiniecia
Wezty w strukturze drzewa —p +-(C1 Program Flow
+ [ Relational danej kategorii nalezy klikng¢
+-M1 Timers b’ 5
- na wybranym wezle.
Ponizej zilustrowano sposob G Drawers Favorites W . .
. - - przedstawionym przyktadzie
przeciggania styku normalnie

otwartego NOCON w celu umieszczenia go w trzecim szczeblu ——— pokazana jest zawartos¢

edytowanego programu drabinkowego LD. przekaznikéw wyjsciowych

Coils.

7 MO0001 P
— |

==
| fE PLC LD Instructions j
A

+-2] Coilz
miejsce docelowe dla NOCON [--Z1 Conitechnika ,Drag and Drop”
b COMTCON

W tym celu nalezy klikng¢ na

wybranym symbolu

. HFF FALLT ; i s iei
i przeciagna¢ go w miejsce
v It HIALR P aghacg )
E. N st LOALR docelowe. Zwolnienie lewego
\ Vir LI rzycisku myszki spowoduje
> AUk NEGCO przy yszKisp )

osadzenie tego elementu we

wskazanym miejscu

_MaAIN 5 Dirawers Favorites
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Druga, obok zaktadki Drawers w oknie Biblioteki szablondw, jest zaktadka Ulubione (Favorites). Pozwala

ona przechowywac najczesciej uzywane szablony obiektéw czy tez zestaw najcze$ciej uzywanych instrukcji

jezyka programowania sterownika PLC.

hd I R Aby doda¢ element do grupy ulubionych nalezy klikngé

| fE PLC LD Instructions

Advanced Math
Bit Operations
Cails

Contacts
Contral
Canversions
Courters

=

ooooooDD

S
...... Collapse all
+C1 D8 Display Help F1
+-27 D
+ 03 M
+-21 Pr
+-C1 Re
+-21 Tl

Drawer

[g Drrawers Favorites

Klikniecie w dowolnym miejscu
zakfadki Favorites otwiera okno
podreczne, w ktérym mozna wybrac¢
sposéb wyswietlania elementow
okna (List, Kolumn, Icon), usuna¢
zaznaczony element z listy
ulubionych (Remove from favorites)
lub tez wréci¢ do elementu
zrodtowego umieszczonego w grupie

szablonéw (Goto source)

prawym klawiszem myszki na ten element, a nastepnie

w oknie kontekstowym wybrac¢ polecenie Dodaj do

ulubionych (Add to favorites).

Powyzsze czynnosci powtarza¢ dla pozostatych elementéw,

ktére docelowo maja sie znalez¢ w zaktadce Ulubione.

Elementy umieszczone

I

EEE X

< FCOIL

<e-rRESETCOIL

< SETCOIL

44+ NCCOM

4 FNOCOM
MDTR_TEWTHS
MR_TEMTHS
RR&Y_MOVE_DINT
RR&Y_MOVE_BYTE
i ARF&Y_RANGE_DINT
AIT_FOR

i FID_|MD

Hat HIALF
4FFFALILT
4+ POSCOM
nFtMOFLT

£ >

& Drawers 8 Favorites

w zaktadce Ulubione
mozna obejrze¢ na trzy
rézne sposoby.
Przedstawiony widok
zaktadki Ulubione
odpowiada wyswietleniu

elementéw w postaci

Listy ]

v Lisk

Calurin
Icaon

Remove From Favarites
(ot source T

Ostatnie dwie ikony, w gérnym pasku okna Ulubione,

umozliwiajg odpowiednio: wykasowanie

z listy zaznaczonego elementu:

A

Femove from Faw:urites|

lub powrét do elementu zrédtowego: +|

Goka source of Favarite's item|




